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AGA-regler

’ Referens: AGA 1991 ‘

Varje formulering av dessa regler vars innehall &r identiskt, dr godtagbar
som ett uttryck for AGAs goregler, sa lange de hénvisar till de mer kompletta
regler som ges i AGAs regelkommittés originaltext:
http://www.usgo.org/resources/downloads/completerules.pdf

1.

Bridet och stenarna: Go ér ett strategispel mellan tva sidor, vanligtvis
spelat pa ett rutniit av 19x19 linjer (brddet). Spelet kan ocksa spelas pa
mindre brdden, med 13x13 och 9x9 som de vanligaste varianterna. Bradet
dr inledningsvis tomt, om inte handikapp ges (se regel 4). De tva sidorna,
som kallas svart och wvit, ges var och en tillricklig tillgang pa spelpjéser,
som kallas stenar, av respektive firg.

. Spel: Spelarna gor vartannat drag. Svart spelar forst. I handikappartier

spelar vit forst efter att svart placerat ut sina handikappstenar. Ett drag
bestar av att placera en sten av sin egen firg pa en tom korsning (fiven
kanter och horn), eller av att passa. Vissa drag ér illegala (regel 5 och 6),
men pass dr alltid legalt (regel 7). Podng delas ut for det utrymme som
kontrolleras, pa det séitt som beskrivs nedan (regel 12). Spelets mal &r att
sluta med det storre antalet totala podng.

Kompensation: I ett jimnt (icke handikapp-) parti ger svart till vit en
kompensation av 7,5 podng for den fordel forsta draget ger. Dessa podng
laggs till vits 6vriga podng i slutet av partiet. I handikappartier ger svart
0,5 podngs kompensation till vit. Det undviker likaresultat.

Handikapp: Go kan spelas med handikapp for att uppviga skillnader i
spelstyrka. Den svagare spelaren tar svart och antingen spelar forst samt
ger blott 0,5 podngs kompensation till vit, som i regel 3 (det kallas “ett-
stens-handikapp”), eller placerar ut 2-9 stenar pa bridet fore vits forsta
drag.

Om spelarna kommit éverens om att anvénda podngrikning med area for
att avgora partiet (regel 12), far vit en extra kompensationspoéng for varje
svart handikappsten efter den forsta.

Fangst: Stenar av samma firg ségs vara kopplade om de ér intilliggande
lings horisontella eller vertikala — inte diagonala — linjer pa brddet. En
striang av kopplade stenar bestar av de stenar som kan nas fran en given
sten genom att enbart ga till intilliggande stenar av samma firg. En stréng
av kopplade stenar &r omringad av stenar av motsatt farg om den helt
saknar tomma punkter horisontellt eller vertikalt — inte diagonalt — intill
sina egna stenar. (Sadana intilliggande tomma punkter kallas “stréngens
friheter”.)

Efter att en spelare gjort ett drag fangas alla stenar eller stringar av
stenar som tillhér motstandaren och som &r helt omringade av spelarens
stenar, och de tas bort fran brddet. Sadana stenar blir fangar till den
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10.

11.

12.

fangande spelaren. Det &r illegalt for en spelare att skapa en string av
sina egna stenar som #r helt omringad (utan friheter) efter att eventuella
fangade motstandarstenar lyfts av brddet.

Upprepad briadposition (Ko): Det ir illegalt att spela sa att en tidigare
bradposition aterskapas i samma spelares tur.

Pass: Pa sin tur far en spelare passa genom att riacka over en sten, en sk
passten, till motstandaren, istéllet for att placera en sten pa brddet.

Illegala drag: Ett illegalt drag ar ett som bryter mot reglerna. Om en
spelare gor ett illegalt drag — som att ligga tva ganger i rad (dvs innan
motstandaren hunnit svara), forsoka spela pa en upptagen korsning, fanga
sig sjélv, eller ta tillbaks en ko sa att hela brddets stdllning upprepas —
maste spelaren ta tillbaks sitt drag (bégge dragen om hen la tva ganger i
rad), det ska behandlas som pass och en passten ska dverforas.

Ett illegalt drag maste papekas som sadant av motstandaren innan hen gor
sitt drag. Nar en spelare gor ett drag medger hen i tysthet att motstandarens
forra drag var giltigt. I synnerhet om det skulle visa sig att ett tidigare
drag av en av spelarna var illegalt, ska partiet d&nda fortsdtta som det star,
om inte bada spelarna kommer dverens om att aterstéilla brddet till den
tidigare stéllningen och fortséiitta dérifran.

Avsluta partiet: Tva, pa varandra foljande, pass signalerar slutet pa
partiet. Efter tva pass ska spelarna forsoka enas om statusen for alla grup-
per av stenar som finns kvar pa brddet. Alla stenar, om vilka spelarna &ar
Overens att de inte skulle kunna undga fangst ifall partiet fortsatte, men
som dnnu inte fangats och tagits av bradet, kallas déda stenar. Om
spelarna ér 6verens om statusen for alla sadana grupper, tas de av brddet
som fangar till den spelare som kunde fanga, och partiet riknas i en-
lighet med regel 12. Om det rader oenighet betriffande nagon eller nagra
grupper, fortsitter spelet sa som beskrivs i regel 10.

Tvist: Om spelarna dr oeniga om nagon eller nagra grupper som ar kvar
pa bradet efter att bada passade, aterupptas spelet med motstandaren till
den som passade senast att spela forst. Partiet dr slut ndr spelarna &r
overens om statusen for alla grupper, eller, i avsaknad av enighet, om
bada spelarna passar tva ganger i f6ljd. I det fallet ska alla stenar som &r
kvar pa brddet betraktas som levande. Varje sten, eller grupp av stenar,
som omringas och fangas under det hér skedet, ldggs till den fangande
spelarens fangar som vanligt.

Det sista draget: Vit maste gora det sista draget — om sa krivs, ett
extra pass, med en sten dverrickt till motstandaren som vanligt. Det totala
antalet drag, spelade eller overrickta av de tva spelarna, under hela partiet
maste vara samma.

Poangrikning: Det finns tva metoder for podngrdikning i slutet av par-
tiet. Den ena baseras pa territorium, den andra pa area. Spelarna ska
enas fore partiet om vilken metod de ska anvinda. Har de inte enats ska
podngrikning med territorium anvéindas.
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Territorium: De tomma punkter pa brddet som helt omringas av levande
stenar av en enda firg, anses vara territorium som tillhor spelaren som
har den firgen.

Area: Alla levande stenar av en spelares firg som finns kvar pa brddet,
tillsammans med de punkter av territorium som den spelaren omringar,
utgor den spelarens area.

Podngrdkning med territorium: Nér spelarna rédknar podng baserat
pa territorium lagger de ihop sitt totala territorium och drar ifran alla
fangar motstandaren haller (inklusive doda stenar, avlyfta i slutet av par-
tiet). Spelaren med den storre totalsumman (efter justering med eventuell
kompensation som givits enligt regel 3) dr vinnaren.

Podngrdkning med area: Nir spelarna riknar podng baserat pa area,
ligger de ihop sin totala area. Fangar ignoreras. Spelaren med den storre
totala arean (efter justering med eventuell kompensation som givits enligt
reglerna 3 och 4) &r vinnaren.
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Kommentarer och exempel

4. Handikappstenar placeras enligt japansk tradition pa de nio handikap-
punkterna i ordning enligt tabellen och bilden hér intill — bradet sett fran
svarts sida.

(4] /] (1]
2 stenar. 1 och 2 16/ 10} (5]
3 stenar. 1 — 8
4 stenar. 1 — 4
5 stenar. I — 4 och 9
6 stenar. 1 — 6
7 stenar. I — 6 och 9 4 o ©
8 stenar. 1 — 8
9 stenar. 1 9

Skillnader mot andra regelset

* En sten ska alltid 6verriickas vid pass — regel 7.

* Spelarna maste gora lika manga drag — regel 11.
Sjéalvmordsdrag &r forbjudna — regel 5.

Naturlig situationell superko — endast de positioner som spelaren sjélv
skapat, genom att lagga en sten pa brdidet, behover tas 1 beaktande vg ko.
Det gor att pass alltid ar ett tillatet drag — regel 2 och 6.

komi = 7,5p — regel 3.
Seki

|
Fig. 2a Fig. 3

() och (8) ér pass

I figur 2, efter att alla andra dame blivit fyllda spelar svart tva drag i sekin.
Det vinner tva podng eftersom vit maste gora sista draget — regel 11.

I figur 3 &r punkten A helt omringad av levande svarta stenar, sa svart har
en podng dar. Det ar en konsekvens av definitionen av territorium.
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Fig. 4a Fig. 4b Fig. 4c

I figur 4a spelar vit @ med forhoppningen att skapa en bulky-five-form i
svarts grupp, sa att den gar att fanga. Det enda svart kan gora for att forhindra
det dr att sjilv ta nyckelpunkten A. Vit fangar och svart fangar tillbaks i figur
4c. Nu vill vit kasta in en sten pa X, men det vore illegalt eftersom det skulle
upprepa brddets utseende efter att vit spelade @ i figur 4a.

Fig. 4d Fig. 4e
Om wit spelar ett kohot som svart svarar pa kan wvit atervinda och spela
@. Nar svart vill fanga pa X kan det vara svart att se att det skulle upprepa
situationen just innan (@. Men sa illa dr det och nu maste svart spela ett kohot.
Svart och vit kommer &dven i fortsdttningen att behdva spela vartannat kohot.
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Om detta dokument

Reglerna &r en Oversittning av Amerikanska goférbundets regler per 1991,
reviderade 2004, da komi &ndrades fran 5,5p till 7,5p.

Kommentarerna ar skrivna av Basti Weidemyr for att anvindas i samband
med turneringar.

Turneringsarrangorer uppmuntras tillhandahalla en eller flera utskrifter av
reglerna och kommentarerna i samband med de turneringar som anvéander regelset-
tet. De kan sédttas upp pa en anslagstavla i tévlingslokalen. Domaren bor ha
tillgang till reglerna.

Eftersom AGA-regler anvinds séllan i Sverige nér detta skrivs 2011, &r det
ldmpligt att uppmana deltagarna att pa forhand gora sig bekanta med dem.



