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The European Women's Goe
Championship in Leipzig

Marit Oblenbusch

Jeg har varet sa heldig at fa lov til at deltage i Dame Europa-
mesterskabet i Leipzig (28.09- 02.10) som ofhiciel reprasen-
tant for Danmark i ar. Dette betod, at jeg fik 100 Euro i rejse-
tilskud, og da min far som go-elsker var nedt til at understotte

dette, fik jeg ogsa 4 dage fri fra skolen.

Hovedturneringen var kun lerdag og sendag, men
dagene for var der sight-seeing, lynturnering og
workshop af Svetlana Shiksina (1p, RUS), Yuki Shi-
geno (2p, JP) og Haruyama Isamu (9p, JP).

Man kunne velge enten at sove i bygningen, hvor
turneringen blev afhold, eller pa hotel 5 min. gang
derfra. De fleste blev dog i bygningen. Dette betod
at man om aftenen havde rigelig tid til ogsa at spille
andet end go. Jeg provede f.eks. for forste gang i

mit liv at spille lyn-backgammon. Man tager blot et
Ing-ur, indstiller 10 sekunder pr. trek og haber p4, at
man IKKE slar to ens.

Turneringen selv gik ikke sa godt for mig, jeg spil-
lede kun 1:4.

Premieoverrekkelsen blev dog serdeles underhol-
dende, da vi havde 3 (tre) europamestre. Svetlana,

Rita Poscai (4d, HUN) og Zhao Pei (6d, GER)

havde alle 4 points og samme SOS og SODOS.
Pengepraemierne var ikke noget problem. Man skulle
blot @ndre lidt pa summen i kuverterne. Med poka-
lerne var det straks varre. Da man ikke havde regnet
med dette resultat, havde man tre forskellige storrelse
pokaler med forskellige indgraveringer.

Vores tre mestre blev derfor ngdt til at trekke lod
om, hvem der skulle have hvilken pokal. Jeg tror
aldrig for, jeg har set Svetlana s glad, som da hun
kunne hente den storste pokal.

For mig var det en meget hyggelig tur, og jeg ville
med glede rejse til Mesterskabet i England naste ér.
Maiske kunne de andre nordiske lande ogsa teenke
sig at sende deltagere. Der er, som jeg har lert, en
tredobbelt chance for at vinde denne turnering :-)
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Norgesmesterskapet i Oslo

Pil Sannes

For ferste gang pa noen ar ble det ingen ny deltakerrekord i Norges-
mesterskapet. Noen stor tilbakegang var det langt i fra, for hvis vi
teller opp antall deltakere med norsk statsborgerskap, var vi bare en
enslig under fjorarets rekord. Men blant de sterke spillerne ble opp-
slutningen nok ikke ble helt som vi hadde hapet pa forhand.

Ingen av de to 5-danene vire stilte opp, og nar
Kong (4d) matte kaste inn handkleet pa grunn

av sykdom andre dag, ble toppstriden i realiteten
avgjort allerede forste spilledag. Selv om det knyttet

seg litt spenning rundt det at de to spillerne i teten
mitte ut i 2-steners forgavepartier i siste runde.

Det endte med at undertegnede vant foran fjorar-
ets Norgesmester Morten, ngyaktig 20 ar siden jeg
forste gang ble Norgesmester. Sa kan man selvsagt

diskutere om det mest bemerkelseverdige med dette

Norwegian Championship 22-23 Oct 2005 in Oslo
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Name Str
Sannes Pal 4d
Ofstad Morten 4d
Vestgdrden @ystein 2d
Kong Fan Nian 4d
Thorstensen Trond 2k
Hestnes Oddbjern 2k
Lindalen Jgrgen 2k
Haga Erik Nilsen 4k
Hystad Jan 4k
Malinowski Aleksander 2k
Gustad Christian 4k
Wold Raymond 4k
Forselv Kristian 9k
Liland Truls 10k
Valle Lars 11k
Hoff Per Kristian 12k
Jensen Erik 10k
Pedersen Tom Espen 11k
Nilsson Mads Stormo 11k
Halvorsen Fredrik 12k
Falkenberg Henrik 16k
Hoffman Torgeir 17k
Arntzen Hans-Kristian 15k
Wang Daniel 17k
Roll Odd Arne 25k

Ccl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Sta
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Osl
Ton
Ton
Osl
Hor
Osl
Osl

MMS Pt SOS
34 5 160
33 4 157
32 3 157
31 1 155
31 3 151
30 2 154
30 1 147
29 3 143
29 3 143
28 0 148
28 2 146
28 1 133
23 2 115
23 3 112
22 3 112
21 3 107
21 0 105
21 2 104
21 2 103
21 3 97

17 3 81

17 4 81

16 1 84

13 0 78

8 3 41

kanskje heller er ikke & ha klart 4 vinne noen av de
mellomliggende mesterskapene...

Ellers er det meget gledelig at vi na har fatt en spiller
utenom Oslo-omradet som narmer seg dan-niva.
Oddbjorn Hestnes lerte spillet under studier i USA,
men flyttet sent i sommer hjem til Stavanger, hvor
han er meget interessert i 8 komme kontakt med
andre Go-spillere, gjerne med tanke pa a starte opp
en ny klubb. Men akkurat n ser det ut til at vi er
nazrmere en klubb i Horten-Tonsberg-omradet.

2+/w0 3+/b0 4+/w0 5+/wl 6+/w2
1-/b0 7+/w0 3+/b0 6+/b0 8+/w2
4+/b0 1-/w0 2-/w0 11+/wl  9+/wl
3-/w0 5+/b0 1-/b0 0= 0=
6+/b0 4-/w0 10+/b0 1-/bl 11+/wl
5-/w0 10+/b0  7+/b0 2-/w0 1-/b2
10+/w0 2-/b0 6-/w0 0= 0=
9+/b0 11-/w0 15+/w5 12+/b0 2-/b2
8-/w0 13+/w4 114/b0 10+/w0 3-/bl
7-/b0 6-/w0 5-/w0 9-/b0 0=
13+/wd 8+/b0 9-/w0 3-/bl 5-/bl
0= 0= 0= 8-/w0 14+/w3
11-/b4 9-/b4 14-/w0 15+/b0 16+/b0
174/b0  15-/w0 13+/b0 16+/w0 12-/b3
19+/w0 14+/b0 8-/b5 13-/w0 18+/b0
18+/w0 23+/w3 17+/b0 14-/b0 13-/w0
14-/w0 18-/b0 16-/w0 0= 0=
16-/b0 17+/w0 194+/b0 0= 15-/w0
15-/b0 20+/w0 18-/w0 22+/w3 0=
23+/w2 19-/b0 22-/w3 21+/w2 24+/w6
22-/w0 25+/w7l 24+/wl 20-/b2 23+/b0
21+/b0  24+/w0 20+/b3 19-/b3 25+/w7
20-/b2 16-/b3 25-/w8 24+/wl 21-/w0
25-/w7l 22-/b0 21-/bl 23-/bl 20-/bé6
24+/b7  21-/b7 23+/b8 0+ 22-/b7
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Svenska Pokalen 2005

For tredje gingen delar Svenska Goférbundet ut priser till de mest
flitiga och framgangsrika turneringsspelarna under det gingna aret.
Sluttabellen for 2005 blev:

Samtliga med pokalpoing

Yao, Michael 5d Stockholm 20
Ragnarsson,Carl Johan 3d Lund 7
Akerblom, Charlie 2k Norrképing 6
Ouchterlony, Erik 3d Linkdping 6
Jeppsson, Daniel 7k Lund 5
Almroth, Leif 2k Géteborg 5

Li, Martin 5d Borlidnge 5

Almroth, Klas 2k Géteborg 5
Wiklund, Peder 1k Haparanda 4
Stoehr, Marc 10k Stockholm 4
Christiansson, Tomas 2k Lund 4
Froding, Maria 11k Uppsala 4

Li, Dan 7k Borlinge 4

Kjolhede, Johan 14k Stockholm 3
Strém, Joakim 3k Stockholm 3
Eriksson, Mats 4k Visteris 3
Weiland, Marcus 1k Stockholm 3
Lundgqpvist, Peter 10k Uppsala 3
Monvall, Alexandra 8k Stockholm 3
Bergstrom, Kerstin 3k Linkoping 3
Bérjesson, Martin 2k Tenuki 3
Blomback, Fredrik 5k Stockholm 3
Jensen, Daniel 5k Géteborg 3
Johannnessen, Oyvind 7k Stockh. 3
Ternstrom, Johan 4k Ostersund 3
Svensson,Daniel 1k Lund 3
Aspelin, Lars-Ake 6k Stockholm 3
Johansson, Anders 8k Visteras 2
Kjellstrom, David 11k Lund 2
Kahler, Fredrik 14k Stockholm 2
Hjertstedt, Karl 15k Stockholm 2
Froberg, Henric 16k Norrképing 2
Wirsborg, Jimmy 17k Stockholm 2
Svensson, Hikan 18k Stockholm 2
Nordlindh, Joakim 8k Uppsala 2
Roman, Peter 13k Stockholm 2

Na, Martin 9k Lund 2

Keskisirkkd, Robin 5k Norrképing 2
Kardell, Mikael 8k Stockholm 2
Ingberg, Emil 4k Linkoping 2
Eriksson, Anders 9k Uppsala 2
Chung, Kenny 17k Norrkoping 2
Olsson, Uf 4d Goteborg 2

Loken, Alexander 6k ? 2

Pedersen, Magnus 10k ? 2
Aronsson, Mattias 14k Linképing 2
Boman, Tomas 2d Linkdping 1
Sandstrém, Martin 1k Tenuki 1
Bringmann, Torsten 1k Stockholm 1
Bergsaker, Claudia 10k Stockholm 1
Ahlstrand, Jakob 12k Visteras 1

Rydberg, Simon 12k Visteras 1
Bicklund, Staffan 2d Stockholm 1
Zhang, Yatao 1d Stockholm 1
Merikaarnio, Magnus 2k Stockholm 1
Jonasson, Arndt 4k Stockholm 1
Eklund, Emil 5k Linkoping 1
Sérlin, Mattias 10k Stockholm 1
Yllman, Jens 11k Stockholm 1
Fornwall, Fredrik 13k Stockholm 1
Sigvald, Joakim 2k Linkdping 1
Nilsson, Christian 3k Linkdping 1
Hjalmarsson, Mats 5k Stockholm 1
Sang, Liya 6k Borlinge 1

Li, Sten 10k Borlinge 1
Sandstrom, Rickard 13k Tenuki 1
Karlsson, John 1d Géteborg 1
Sither, Kettil 3k Lund 1
Sandstrom, Fredrik 10k Umea 1

Klass A

Akerblom, Charlie Norrképing 6 1:a
Almroth, Leif Goteborg 5 2-3:e
Almroth, Klas Goteborg 5 2-3:¢
Wiklund, Peder Haparanda 4
Christiansson, Tomas Lund 4
Strom, Joakim Stockholm 3
Eriksson, Mats Visteris 3
Weiland, Marcus Stockholm 3
Bergstrom, Kerstin Linkdping 3
Bérjesson, Martin Tenuki 3
Ternstrém, Johan Ostersund 3
Svensson,Daniel Lund 3

Ingberg, Emil Linkdping 2
Sandstrom, Martin Tenuki 1
Bringmann, Torsten Stockholm 1
Zhang, Yatao Stockholm 1
Merikaarnio, Magnus Stockholm 1
Jonasson, Arndt Stockholm 1
Sigvald, Joakim Linkoping 1
Nilsson, Christian Linképing 1
Karlsson, John Géteborg 1
Sither, Kettil Lund 1

Klass B

Jeppsson, Daniel Lund 5 1:a
Stoehr, Marc Stockholm 4 2-3:e
Li, Dan Borlinge 4 2:3:e
Lundgvist, Peter Uppsala 3
Monvall, Alexandra Stockholm 3
Blomback, Fredrik Stockholm 3

Jensen, Daniel Géteborg 3
Johannnessen, Oyvind Stockholm 3
Aspelin, Lars-Ake Stockholm 3
Johansson, Anders Visterds 2
Nordlindh, Joakim Uppsala 2
Na, Martin Lund 2

Keskisirkkd, Robin Norrkoping 2
Kardell, Mikael Stockholm 2
Eriksson, Anders Uppsala 2
Loken, Alexander Tenuki 2
Bergsaker, Claudia Stockholm 1
Eklund, Emil Linkoping 1

Sorlin, Mattias Stockholm 1
Hjalmarsson, Mats Stockholm 1
Sang, Liya Borlinge 1

Klass C

Froding, Maria Uppsala 4 1:a
Kjolhede, Johan Stockholm 3 2:a
Kjellstrom, David Lund 2 3-11:e
Kohler, Fredrik Stockholm 2 3-11:e
Hjertstedt, Karl Stockholm 2 3-11:e
Froberg, Henric Norrkoping 2 3-11:e
Wirsborg, Jimmy Stockholm 2 3-11:e
Svensson, Hikan Stockholm 2 3-11:e
Roman, Peter Stockholm 2 3-11:e
Chung, Kenny Norrkoping 2 3-11:e
Pedersen, Magnus Tenuki 2 3-11:e
Aronsson, Mattias Linkdping 1.5
Ahlstrand, Jakob Visteris 1

Rydberg, Simon Visterés 1

Yllman, Jens Stockholm 1

Fornwall, Fredrik Stockholm 1

Li, Sten Borlinge 1

Sandstrom, Rickard Tenuki 1
Sandstrom, Fredrik Tenuki 1

Svenska Klubbpokalen 2005
Stockholm 67
Lund 24
Linképing 17
Goteborg 16
Norrkoping 12
Borlinge 11
Uppsala 11
Tenuki 10
Visterds 7
Haparanda 4
Ostersund 3
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Will Zhang 9D (KGS) vs. Morten Ofstad 4D

Comments by Will and Morten

In this game I took a big handicap from one of the teachers of the
China trip. Eivind Josten was kind enough to set up this game on

the Kiseido Go server as a promotion for the online lessons that Will
Zhang (KGS username: willzhang) offers. Although I won this game,

I have to say I was really worried at times that even this big handi-

cap wouldn't be enough. I was hugely impressed with Will's playing
strength, but even more impressed by his insightful comments after the
game. His command of english is very good, and he explains things in
a way which is really easy to understand

6 At this point Will suggests black should play ' P

at 'A' instead, because it doesn't give white the 8 23)

opportunity of making a one space extension 17 9)

with the F3 stone. The other white stone on 16 . @ 0]

the lower side is lighter, so it's less interesting to 15

attack 14 a7 B
13 0]

16 At this point Will suggests to make the 12 ﬂm C

exchange in diagram 1 of black 'A', white 'B'

|
1
to make white heavy, and then extend to 'C. . @ {% é

It would be wrong to go through with cutting, A
Ws@ ®
19 Instead of white 19, an observer suggested

that's something you leave for later
to play O16 and block from the outside. Will a ﬂ&{?

shape in the corner is very strong, black makes

secure territory and is left with the P15 peep

for later. In a handicap game moves like R17

9
8
7
6
answered that after black answers at R17 the 5 ﬂ[} ‘
4
3
2
1

are always good for black, living with territory

and taking away the places where white can EF 6 H JKLMNOGOLEP GRS

make eyes. 1-28

26 If black tries to play O13 atari, it will stop him
from crossing under. It is possible to sacrifice the

three black stones to make thickness in sente, but I ’
N

didn't feel like playing that way as it gives white a lot
of profit.

o PRIL
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34 Will comments that this move is rushed.  °

The white stones above are not big and even if
white plays here as below, he has no eyeshape

and also the O9 weak point to worry about. 16
When white plays O3, the black stones below 15
become weak and he also gets a lot of points. 14

18

17

-
w

()
03]
N

%
e

= N W A OO O N © ©

38 Black should first exchange R4 for S3 to
remove the possibilty of white connecting underne-

ath.

56 Will says this move is small - black is already
alive, and it just forces white to connect safely.

58 Will comments that at this point it is important
to think deeply before choosing a move on the left
side. The choice black makes here will determine the
course of the fighting on the left

60 Because of the weak point at B (C8), black

would do better to play from the other side as below.

PP

N

e
G [\

o
o

R

‘_
¢ 0

g‘h
/L\
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D
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(en)
e/
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G
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-
N

64 If black plays at D8, the H13 stone will become a
ladder breaker. See above and below.

N
-

t

N
o

- N W A OO O N o ©

Nordisk GoBlad 1/2006




69 I had completely missed this move, for the
first time in the game I don't feel comfortable
anymore. I'm cut in two weak groups and my
attack has clearly failed.

75 It's correct to let white connect together

here, only if black completely settles this group

is it possible to fight freely on the left

78 Even though black has found a way of sett-
ling his stones, white is happy to have forced
me to make life separately

80 Here it's also possible for black to play C3
and simply make life in the corner. That way
white would get less territory

O+0

}7

2

86 Black should first peep at A, white cannot
connect because B would be very severe after.
Unfortunately C4 is not sente, so B misses a
good opportunity

105 After this move, the black stones in the
center are dying. How I choose to play in the
middle will determine who wins the game. I
decide to start a huge ko, since my stones are
quite thick I feel I should be able to at least
get something big in exchange for my center
stones

107 After the game Will expressed some
regrets that he started the ko right away

108 This ko is very big, so it looks like I
should ignore any ko threat and take the ko.
However, white is thin in the center so black
has several internal ko threats starting with H9

109 Will expected me to answer this ko th-
reat, but I had already read out that there was
a possibility of playing ko in the corner if I got
a stone at B6. In retrospect, white would have

been better off playing at D15

- N W & OO O N 0 ©

o P

B C D E F G H J K L M N Q R S T
@at A,@ at @ 106 - 126

126 Finally white has to give up the ko, black has
passed through the most difficult part of the game

unharmed
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109 variant A. In fact, black is not in as much
danger as I thought. Will showed this sequence

where black simply makes two eyes.

¢ @

Qd}

e e

= 4

os’s

109 variant C. If black ignores this
ko threat, white gets a huge profit in

return. The outcome of the game is still

not clear
19
18
17
16
15
14
127 The black shape in the upper left 13
corner is very poor, and white expertly ex- 12
ploits this to make a big territory. After the 11

game [ asked if there was any way I could

avoid this result, but the answer was that I

shouldn't have made this poor shape earlier

in the game

144 Even with the huge play at C17, white
is behind and has to take bigger and bigger
risks. This black move delivers the fatal

blow

- N W & OO O N o ©

*

/
/L\

:

°

109 variant B. ... but black has local ko threats,
so he should answer at least one white ko threat

127 - 144

¢c b E F GH J KL M N O P Q R S T
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164 Black has only one worry left, to make g

sure the left side group doesn't die 17

178 Finally, white loses by time in a hope-
less situation. Black is more than 15pt ahead
on the board.

= N W A OO O N o ©

goh®

145 - 178

Ett besok pa goklubben

i Madison, Wisconsin
Henric Bergsiker

Kanske har nigra lisare vigarna forbi
Madison nagon gang, till exempel for
att bes6ka det ganska vilrenommerade
University of Wisconsin. Madison ir
huvudstad i Wisconsin, men det ir uni-
versitetet som dominerar pa orten, med
cirka 50 000 studenter i en stad med
drygt 200000 invanare.

Universitetet lar vara ett av USA:s bista inom nagra
omréiden, sdsom elektroteknik och biovetenskaper.
P4 en ratinglista rankas ocksa UW Madison hogst av
alla amerikanska universitet nir det giller festande.

Sjilv befinner jag mig i Madison under nigra vinter-
veckor for att hilsa pa min flickvin Mila som plug-
gar ddr ett ar, men jag tar ocksa tillfillet i ake att
besoka ett par universitetsinstitutioner och givetvis
Madisons goklubb [1]. Klubben samlas pa onsdagar
fran klockan 18 i Trophy Room i Memorial Union,
800 Langdon Street i centrala Maison, just dir

003 Forfattaren moter Rich Brown. Foto: Mila
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bussarna frain O'Hareflygplatsen stannar. Memoial
Union ir ett ritt trivsamt komplex med butiker,
lokaler, matstillen, studentfaciliteter med mera och
Trophy Room ligger i anslutning till Rathskeller,
med rikhaltigt 6lsortiment och en fantastisk, stor
veranda med utsikt 6ver Lake Mendota. Under &rsti-
der med tjinligt vider gir det att sitta ute och méste
vara en underbar plats. Klubben ir inte si stor, nir vi
kommer dit dr det bara tvé spelare dir, men det blir
ett halvdussin efter hand. Jag spelar ett parti med
Rich Brown 3k, som heter alfalfa pa KGS. Lustigt
nog kinner han igen mitt namn och jag minns att
jag spelat med honom pa IGS for minga ar sedan.
Under terminerna brukar de vara nigot tiotal spelare
pa onsdagar och dven triffas pa séndagar, enligt
Rich. Klubbens starkaste spelare, Dave Weimer m.fl.
dr nagra dan, jag far inte riktigt klart for mig hur
ménga. De funderar pi att ordna en turnering och
locka dit lite fler asiatiska studenter, men har inte
kommit till skott in. Den som kommer till Memo-
rial Unionpd andra dagar dn klubbdgar kan kvittera
ut gobride mot legitimation.

I 6vrigt om Madison vill jag nimna att jag tycker
att folk dir 4r vinliga och trevliga. Ett favoritstille
blev Barriques pa W. Washingon Avenue nira
Capitol [2], ett utomordentligt civiliserat café och
vinbutik, dir man slir sig ner i ombonad milj6 och
dricker mycket bra kaffe av nigot slag, dter smaritter
eller dricker goda viner till férbluffande ligt pris — de
flesta flaskor kostar 10 dollar, med 3 dollars péslag
for att fa den uppkorkad och ta den med sig till sitt
bord — deras kaliforniska Pinot Noir ir himmelsk.
P4 Barriques sitter manga studenter och pratar eller
pluggar, deras lirare rittar tentor eller filar pa sina
uppsatser, de flesta med sina birbara datorer anslutna
till det triddldsa nitverket. En annan favorit i Ma-
dion blev faktiskt en videobutik i utkanten, Video
Station pa 2852 University Avenue. Forbluffande var
att stéllet har cirka 75 hyllmeter DVD med euopeisk

001 Madison Go Club, Keith 7k till héger.
Foto: Mila

och annan icke-anglosaxisk film, sikert minst 10%
av det totala utbudet, vilket dr mer, bade procen-
tuellt och i antal filmer 4n i nigon videobutik jag
kanner till i Stockholm. Man kan hyra 4 DVD for
3 dollar. Som kuriosa kan ocksa nimnas att Helen
C White Hall Library bredvid Memorial Union av
Playboy har utsetts till USA:s bista raggningsstille,
samt att det lir finnas nigot fik i Madison dir man
kan ita frukost och titta pa porrfilm mellan 6 och 8
varje morgon. Kring jul och nyér kan jag konstatera
att temperaturen i Madison pendlar mellan -18 och
+7 Celsius.

(1] http://www.just-text.org/gomadison/
(2] http://www.barriquesmarket.com/locations.aspx

Nordisk mesterskap 2006
arrangeres i Oslo i pasken, nermere bestemt 14-17 april.
Innbydelse legges snart ut med lenke fra Go i Norges hjemmeside:

http://norway.european-go.org/norway/
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WinHonte

intervju av Paolo Montrasio samt forord av Pal Sannes

Med tanke pé den skjeve fordelingen av Go-
spillere i verden, ville man utvilsomt forventet
at de fleste og beste Go-programmene burde
komme fra det fjerne Dsten. Men faktum

er at de fleste go-program som til nd er blitt
sluppet ut pa markedet har vert laget av
vestlige programmerere. Kanskje har respek-
ten for den formidable oppgaven det er 4 lage
et go-program av brukbar spillestyrke rett og
slett veert for stor i Japan, Kina og Korea?

En av de vestlige som med hell har forsgkt seg
pa denne utfordrende oppgaven, er nordman-

nen Fredrik Dahl, som med WinHonte har
klart 4 lage et program som faktisk er helt
pa hoyde med de beste Go-programmene
som finnes i dag. Denne begivenheten bur-
de med skam & melde vert viet oppmerk-
somhet i Nordisk Goblad for lenge siden. Vi
far forseke 4 bote pa dette nd, og har funnet
fram til et intervju som ble gjort av Paolo
Montrasio for det italienske Go-magasinet
Easy To GO!i 2003. Etter intervjuet har vi
lagt til lict bakgrunnsinfo om Fredrik, samt
litt om status for WinHonte i dag.

WinHonte WinHonte is a new freeware Go program
that plays on 9x9 and 19x19. [Dette er ikke lenger
tilfelle: den fulle versjonen koster 30 dollar] We

interview its maker.

Paolo Montrasio. Your company already sells a
program that plays backgammon and WinHonte is
your second product. Why did you chose Go and
not another game?

Fredrik Dahl. Go is a very challenging game for
computers, and also very interesting for humans. I
love the game, and I love the challenge.

PM. Did you have any previous experience at pro-
gramming Go or is this your first attempt?

ED. I started programming small parts of a Go pro-
gram six years ago. Since then I have programmed
bits and pieces when I had the time and inspiration.
So you may say that WinHonte is my first go-pro-
gramming attempt, although there is very little left
of the first parts I made. When I felt the playing
engine was strong enough to be of interest to others,
my friend Ole Martin Halck joined the project and

programmed the current user interface.

PM. I think that for people that doesn’t work at pro-
gramming mind games it’s not easy to realize what’s
required to create a program like WinHonte. How
long did you worked at it and how’s the development
team organized?

ED. Yes, it really is hard to make a strong Go pro-
gram. The playing engine was programmed by me
alone. In the six years that I have worked on it in
my spare time, my interest in the project has been
very much up and down. The total effort is probably
around 1000 hours, possibly more.

-12-

PM. Do you think you contributed some original
idea to Go programming?

FD. WinHonte uses several artificial neural nets,
some of which are trained by imitating professional
games, while others are trained from the program’s
own experience. Neural nets are a relatively new
branch of artificial intelligence, which relies on mat-
hematical models of biological nerve cells. A neural
net has the ability to learn and generalize from ex-
amples. Others have used neural nets for Go too, but
the way WinHonte combines neural nets and other
methods may be new.

PM. Where Go is easier and where it is more dif-
ficult to program respect to other games?

ED. The problem with Go is that it’s very hard to
program a function that evaluates a position in a rea-
sonable way. In chess, for example, you get a reaso-
nable position evaluator simply by summing the va-
lues of the pieces. Chess programs work by analyzing
long sequences of moves, and evaluating the large set
of resulting positions. This kind of look-ahead analy-
sis is in theory applicable to Go as well, but without
a fast and meaningfull position evaluator, it doesn’t
work in practice. Also the game tree of Go branches
very fast, due to the large number of legal plays. It is
very much harder than to make a program for chess
or backgammon, which I have experience with.

PM. What advice could you give to someone who
might want to start developing a Go program?
FD. Take your time. If you think you can make a
strong program fast, you will be disappointed. You
must combine different techniques for different
aspects of the game, in my opinion.
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PM. What's your opinion on this first version of
WinHonte compared to your original goal?

ED. I didn’t have any clear goal, other than trying
to make it as strong as I could. Well, I guess I also
planned to make it reach 1 dan, but I quickly reali-
zed just how extremely hard that his.

PM. You're selling your backgammon program, but
you're giving away WinHonte for free. Should we
think this is a preliminary version and a better and
stronger program is coming in the future?

ED. That is possible. If the program gets strong
enough to make money, we will surely start selling
it. Actually, we're also giving away a version of the
backgammon program too (stripped for analysing
features, but with full playing strength).

PM. Distributing for free WinHonte is helping your
company in some way?

FD. The main point is simply to have people test

it, so that we get feedback on the program, and an
indication of what the market potential of a better
program might be.

PM. Finally, the one million dollars question. It
seems that Alan Turing wrote the first program to
play chess in 1950. A chess program was in the first
one hundred chess players of the world sometime

between the end of the ‘80s and the beginning of the
‘90s, after 40 years of work. I wasn’t able to find the
year of the first Go playing program but I won’t be
surprised to learn that Go programming is a newer
discipline. Anyway, when do you think there will

be a 1d program and when a professional computer
player?

ED. If our civilisation doesn’t go under, this will
happen at some point, but it’s hard to tell when. A
professional program may be anywhere from 50 to
5000 years away, in my opinion. A 1 dan program
should come much sooner, obviously, but I think it
will take more than 10 years. Actually, the question
is not very well-defined. Programs have very different
strengths and weaknesses than humans. Therefore a
human that is used to playing computers will often
score much better against them, compared to average
humans of the same level. And if you give a human
the chance to practice against a given program, he
will improve his results greatly.

PM. Do you think a future version of WinHonte
will become that good?
ED. If we talk about results in the first game against

a 1 dan human that has no knowledge of computer
Go? Maybe!

WinHonte can be downloaded at http://www.jel-
lyfish-go.com/

Fredrik Dahl er 39 ar, bosatt i Lorenskog like
utenfor Oslo, gift med 3 barn og jobber for ti-
den som helsetjenesteforsker pa Akershus uni-
versitetssykehus. I sine yngre ar var det sjakk
som var den store interessen, hvor han blant
annet har en Norgesmestertittel i juniorklass-
sen 4 skilte med. Go begynte han forst 4 spille
18 ar gammel, men brukte ikke lang tid pa a
opparbeide seg en anseelig spillestyrke ogsa
der. Fredrik ble Norgesmester i Go i 1988,

og er i dag ranket som 2 dan. Som sgnn av
professor i informatikk Ole Johan Dahl (som
sammen med Kristian Nygard skapte pro-
grammeringsspriket Simula) endte studiet
ikke uventet opp med doktorgrad i informa-
tikk i 2001, om maskinlering med nevrale
nett i spill. Dette dreide seg om anvendelser

i militere stridsmodeller, men metodene har
mange fellestrekk med brettspill som back-
gammon og Go. Nettopp backgammon var
Fredriks forste store spillprosjekt; program-
met Jellyfish var i flere ar markedsledende

innen backgammmon. Backgammon er i
praksis lost nd, og han mistet interessen for
dette for flere ar siden.

Annerledes er det altsi med Go. En ny versjon
av WinHonte er planlagt sluppet nd i februar.
Den er forbedret p4 mange mater: liv og ded,
fanging av steiner, forbinding, bygging og
forsvaring av territorier, sluttspill, osv. Fred-
rik opplyser at han ogsd har jobbet noe med
semeaier og ko, men dette er svart vanskelig,
spesielt i kombinasjon med hverandre. En
viktig praktisk endring er at WinHonte stotter
forskjellige brettstorrelser, og at den spiller
darligere pa de lave nivéene, slik at nybegyn-
nere ikke skal miste motet.

Merk at WinHonte ni er blitt shareware, men
det er mulig 4 laste ned en gratis proveversjon

som ikke tillater full spillestyrke gjennom hele
partiet.

-13 -
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Om at spille hoshi

Finn Rosenbech Jensen med inledning av Pil Sannes

Vi gjor gjerne litt reklame for folgende artikkel pa internett: hetp://
www.danskgoforbund.dk/om-at-spille-hoshi/om-at-spille-hoshi.html

For 4 sitere omtalen pd hjemmesiden til det danske
Goforbundet: “Det er en revideret webversion af et
hefte udgivet i december 1988. Heftet bestod af en
samling udvalgte 4-4 punkts josekier, der udgjorde
basis for en undervisningsrekke gennemfort i Oden-
se Go-klub i efterar/vinter 1988-89”.

For 4 gi en liten smakebit pa hvilke gullkorn som
ligger gjemt her, gjengir vi kapittel 4 “Angreps-jose-
kin”. Merk at vi ikke klarer & yte artikkelen full rett-
ferdighet, ettersom vi i pdf-format mister mulighe-
ten til & mangvrere rundt i artikkelen ved hjelp av de
mange hyperlenkene som er lagt inn i heml-utgaven.

Forfatteren er Finn Rosenbech Jensen, som i dag jo
er en av de flittigste bidragsyterne til Nordisk Go-
blad. En engelsk oversettelse er under utarbeidelse,
hvilket jeg finner hoyst betimelig, ettersom artikke-
len utvilsomt vil vere av interesse for et langt storre
publikum enn det skandinaviske. Likevel er jeg glad
for at artikkelen opprinnelig ble skrevet pa dansk.
Det hender rett som det er at jeg far foresporsler fra
folk som ikke trives like godt med engelsk om det
ikke finnes litteratur om Go pa norsk, og da blir jeg
svar skyldig. A ha stoff om Go pi eget morsmal er
viktig!

4. Angrebs josekien

Vi gar nu over til en anden stillingstype, hvor vi vil se naermere pa en af de, om
ikke den vigtigste Hoshi-stens joseki overhovedet.

Diagram 16

Diagram 14:

Sort har en Hoshi-sten med en
side ekstension. Denne
ekstension kunne ogsa vare
pa A, et B eller et C - men ikke

leengere vaek.

Hvid spiller kakari imellem de
to sorte sten.

Angrebs joseki strategi:

Da sort har en klar
stillingsovervagt i omradet (to
sten mere end hvid), er
han/hun forpligtiget til at
angribe. Dette ggres ved at
serge for, at den hvide gruppe
ikke far mulighed for at lave to
gjne pa siden eller i hjarnet.
Hvid vil da vaere ngdt til at
flygte ud i centrum med en
svag gruppe, der i et stykke tid
vil vaere til bekymring for
ham/hende.

Denne strategi er begrundet i spilleprincip 5
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Noget om svage grupper.

Svage grupper:

En svag gruppe er en
gruppe, der - udover at
SPILLEPRINCIP 5. vaere omringet af fjendtlige
stillinger - hverken har
etablerede gjne eller

Svage umiddelbar mulighed for
det.
grupper «

» Grunden, til en svag
taber SP”- gruppe er sa mange point
vard for modstanderen, er,
En svag gruppe er ca. 20 point verd - at det ofte er muligt at
for maodstanderen. spille traek, der angriber
den svage gruppe, samtidig
Derfor er traek, der gor grupper svage med at de opbygger
eller opretholder pres pa en svag indflydelse, laver point eller
gruppe, altid store og vigtige traek. veerst af alt - angriber

endnu en svag gruppe.
Det samme gor sig selvfalgelig

geaeldende for traek, der stabiliserer Med andre ord: Alt imens
grupper eller sarger for at en gruppe modstanderen ma
ikke kan angribes. beskaftige sig med at

redde sin svage gruppe, far
vi forbedret vores egen
stilling.

En yderligere ulempe ved svage grupper er, at de begranser ens muligheder
andre steder pa braettet.

En af de klassiske mader at vinde et go-parti pa er at fa lov til at udfere et
dobbeltangreb pa to svage grupper. Kort sagt: Salenge man har en svag
gruppe liggende, vil det vaere naermest selvmorderisk at fa en yderligere svag
gruppe. Medmindre man da hedder Eio Sakata - hvilket de faerreste af os gor

Noget af det svaereste, men ogsa mest givtige, i go er at opave evnen til savel
at skabe svage fjendtlige grupper som til at forhindre at egne grupper bliver
svage. Det kraever en udpraget sans for stillingsbedegmmelse.

Angrebs josekien.

Der findes een eneste standard Hoshi-sten joseki, der opfylder den under
diagram 14 navnte strategi. Derfor er det vigtigt at beherske denne joseki. Det
er dog ikke mindre vigtigt at begynde at spille den sa tidligt i ens go-karriere
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Hermed har jeg vel rgbet hvilken joseki, jeg vil anbefale i starre handicapspil.

Diagram 15:

Sort 2 ser umiddelbart
underligt ud. Det er et
beragringstraek og man skulle
derfor mene at det strider imod
spilleprincip 1.

oy ]

@

@D— Traekket spilles ikke for at
! : dakke hjarneterritoriet. Noget
3.1 sadant ligger os forhabentlig
7 ikke pa sinde. Det er ikke
i (5 formalet med vores Hoshi-sten
o og strider ogsa imod

@ grundregel 1

Ideen med sort 2 er bade at
forhindre den hvide gruppe i
at lebe ind i hjernet og
Diagram 15 primaert at ggre gruppen
"tung", fer man angriber den.

Se nedenforfor en yderligere behandling af dette tema.

Hvid 3 er det naturlige svar pa sort 2. Traekker hvid ikke her, vil sort ved at
spille der fa en fordelagtig stilling. Hvid kan med andre ord darligt ignorere
sort 2.

Sort 6 falger strategien op ved at forhindre hvid i at lave gjne pa siden. Hvid 7
er ikke det eneste traek, der kommer pa tale, men hvid ma flygte ud i centrum.
Sort 8 opretholder presset pa den hvide gruppe, og vil som oftest have en
positiv virkning ned ad hgjre side og i centrum.

Efter sort 8 lader hvid ofte stillingen ligge. Sorts efterfalgende traek er A, B, C
og D og de er i starrelsesorden ogsa i denne raekkefalge.

A er et godt trek, der opretholder pres imod den hvide gruppe og samtidig
sikrer, at de sorte sten ikke kommer under angreb. Med andre ord:
spilleprincip 5 i en neddeskal.

B og C opretholder ogsa et vist pres imod den hvide gruppe og er samtidig
gode ekstensioner henad averste side. Traeekker man B, skal man, sdlaeenge den
hvide gruppe er svag, ikke frygte en hvid invasion imellem 4 og B. | givet fald
vil man blot ved at labe ud imellem de to hvide grupper opna et godt resultat :
Del og hersk !

Endelig er der D, der sikrer hjgrneterritoriet; men ikke lagger synderligt pres
pa den hvide gruppe. Hvorfor D ikke haster, kigger vi pa i diagram 16 og
fremdeles. Men forst.....
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Noget om at gore grupper tunge.

At gore en gruppe "tung":

Dette vil noget forenklet sige, at man far modstanderen til at investere sa
mange sten i en gruppe, at han/hun ikke leengere med fordel kan ofre den.

At ofre en gruppe eller en del af en gruppe er ellers ofte den korrekte ide nar
sten trues. Se spilleprincip 6 som jeg i sin tid laerte af en japansk profi spiller.

SPILLEPRINCIP O.

Opgiv
problematiske
sten.

Nar modstanderen truer nogle af ens
sten, er det forste, man skal overveje,

Forst nar det er klart, at dette ikke er
muligt, kan man overveje, hvorledes
man skal redde dem.

hvorledes man med fordel kan ofre dem.

2%
? 11 \i i
$:le
*

Diagram 15A

Hvid 5 tenuki.

Traek, der gar en gruppe
tung, er altsa traek, som
modstanderen hverken
med fordel kan ignorere
eller som, selvom de
besvares, stadig ikke sikrer
gruppen. Sasom sort 2 i

diagram 15

Strategien med at gare
grupper tunge er udmaerket
behandlet i "Attack and Kill"
af Kato.

Diagram 15A:

Problemet for hvid i diagram
15 er, at han/hun ikke med

fordel kan ignorere hverken

sort 2 eller 4.

Hvorfor det ikke er godt at
ignorere sort 2 er nevnt under
diagram 15 og ignorerer hvid
sort 4, kan denne variant felge.

Sort 6 truer med at fange de
hvide sten "large scale". Det vil
sige, bygge et lgst stort net
(territorie) omkring de hvide
sten, uden at de derved far
mulighed for at leve eller
flygte. Dette er en meget
fordelagtig made at fange sten
pa!
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Hvid 9 pa 11, besvares med

sort 12. Sort 10 er et elegant
eksempel pa spilleprincip 2.
Hvid har intet bedre svar end
11.

Resultatet efter 12 er en sygelig hvid gruppe, der ikke opfylder noget
fornuftigt formal. Det skulle da lige vare, at vaere en kilde til bekymring for
hvid og til glade for sort.

Hvid invaderer hjornet.

Diagram 16:

Invaderer hvid hjernet med 1,
har sort svarmulighederne: A
(Diagram 16A1), der ikke er
saerlig aggressivt og B

A_\J_. (Diagram 16B), der er

‘—4? betydelig interessantere.

Diagram 16

Diagram 16A1:

Hvid kan ikke besvare sort 6
| med hvid 8, da sort blot svarer
B— 7 og derefter truer med savel

3 at cutte pa A som at fange de
& g tre sten i hjgrnet med B.
0* 5

Resultatet af denne variant er,

{ ? - ii
‘“‘ 2N at hvid har styrket sin gruppe
S samt reduceret det sorte

g hjerne og altsammen i sente !
- Der ma findes noget bedre for

0 sort....

Diagram 16A1
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Diagram 16A2:
| denne variant far hvid ikke

i umiddelbart styrket sin gruppe
R lialll sa meget og heller ikke
' @—C reduceret hjgrnet sa kraftigt.

L5 — Ikke desto mindre har hvid
(3 | sente og i slutspillet mulighed
i - for at spille sekvensen: Hvid A,
\r L sort B (hvorfor ikke C ?), hvid

| P C. Endelig kan hvid spille 5 pa
.\T D og dermed true med at spille

hvid 6, hvilket vil give hvid et

. @je i hjarnet.
¢ 6

Sort kan dog ggare det bedre
| endnu...

Diagram 16A2

Diagram 168B:

Her lever hvid i hjernet med et
halv dusin point, men i gote.
Samtidig har sort ved at fa
styrket sin hjernegruppe faet
lagt pres pa den hvide gruppe
pa hajre side, og han/hun kan
nu se frem til at angribe denne
gruppe yderligere.

En anden positiv effekt er, at
] sort i ngdstilfeelde nu kan
s ‘ forbinde sine grupper med A.

0__0 Bemaerk den sorte dobbelthane

med 6 og 10. Det er
selvfalgelig et eksempel pa
spilleprincip 4 og samtidig
Diagram 16B den mest fornuftige sekvens
for sort.

Sort 12 kan efter behov spille

pa B eller C istedet. Denne

variant er grunden til, at det
ikke haster med at spille D i diagram 15.

Hvid behgver ikke spille 13 for at leve i hjernet. Dette vil vi undersage lidt
naermere i de naste to diagrammer.
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Diagram 16B1:
Undlader hvid 13 i diagram

13 AL T 16, f.eks for at spille 1 her, kan

= ' 3 sort med 2 og 4 reducere
e A hvids invasionsgruppe til

akkurat to gjne og samtidig

erobre lidt hjgrneterritorie. Lidt

har ogsa ret - specielt i sente

-)

, -
__K \}V Forsgger hvid at kampe imod
[ sort 2, gar det galt...

Diagram 16B1

Diagram 16B2:
Forsgger hvid sig med 3 her,

gar alt tilsyneladende godt -
lige indtil sort forbinder med

12. Felgerne behaver vi vel

ikke komme ind pa. De er

beskrevet i "Go for Begyndere'

;=)

Hvid kan som
nadforanstaltning valge at

besvare sort 8 med A for efter

sort 10 at spille ko. Denne ko

er dog naesten for ensidig
fordelagtig for sort til, at det

kan betale sig at udkaempe den

for hvid.

Diagram 16B2 Andre muligheder for en
nadforanstaltnings ko er hvid
7 pa Aeller hvid 5 pa 8
efterfulgt at sort 6, hvid 7, sort
12, hvid 5.

Fortsittning pa sidan 25
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Familie go-togter

Finn Rosenbech Jensen

Lidt kort om diverse nordtyske sensom-

mer og efterdrs familie go-togter 2005

Kiel, 3-4 September

Vi startede efteraret goturneringens-tour pa hjemme-
bane. Familiemessigt var vi dog kun reprasenteret
ved Seren, Arne og jeg, da Marit stod for forplejning
og udskenkning og Birgit valgt at nyde det stralende
vejr i haven.

Turneringen havde i ar 60 deltagere. I &r havde vi
udover den trofaste danske bilfuld fra Odense ogsd
faet lokket et par hollendere med. Da der ligeledes
deltog en gruppe kinesere, der studerer i Kiel er jo
narmest tale om en gte international turnering.

Arranggrerne havde lejet en del af spilleudstyret

i Hamborg. Dette blev bragt af sidste ars vinder
Christian Stodte (4.dan) samt Lutz Franke (5.dan).
Dermed var favoritterne ligeledes forholdvis oplagte.
Det er mig ikke helt klart om Christian og Lutz var
inkluderet i udlejningsprisen ;-)

Resultatet blev at Lutz vandt turneringen med 5/5
efterfulgt af Christian med 4/5 og Zhihong Wu med
3/5 (3D, KI).

Rent familiert klarede Seren sig bedst med en 4/5
som 2.kyu. Deriblandt var en spektakuler sejr over

en 3.dan (nej - ikke hans far!)

Schwerin, Sieben-Seen-Turnier
10-11 September

Et hyggeligt gensyn ved kielerturneringen var en af

deltagerne fra vores Litauen/Prag sommertur: André
Weiher.

André er en serdeles ofte benyttet (udnyttet ?) tur-
neringsleder i det nordlige Tyskland og han var ikke
sen til at anbefale os at tage til Schwerin weekenden
efter kieler turneringen. For det forste fordi han
skulle veere turneringsleder og for det andet fordi
hans lillesgster var iblandt arrangererne og generelt
fordi det nu engang er en ganske hyggelig turnering.

En si overbevisende reekke argumenter kunne vi ikke
sta for, si Seren, Marit og jeg dukkede op i Schwerin
naste fredag aften. Vi kom lige til den arlige byfest

og fik sammen med et par braunschweiger go-spil-
lere en hel lejlighed stillet til radighed. Lejlighedens
indehaver, Jan foretrak at sove et par etager nedenun-

der ;-)

En sidan gestfrihed benyttede vi straks til at gore
alvorligt indhug i Jans ellager samt at smelte el-ked-
len pa komfuret naste morgen...

Selve turneringen havde omkring 35 deltagere.
Desvearre matte jeg som nominel 3.dan (er siden ble-
vet korrigeret!) se mig placeret som en af turnerings-
favoritterne, da den sterkeste deltager derudover var
den lokale 3.dan, Volkmar Liebscher. En sidan favo-
ritstatus fejrede jeg straks med at sld en af mine egne
grupper ihjel i forste runde. Da jeg desuden senere
tabte velfortjent til Volkmar kunne Schwerinerne bi-
beholde traditionen med at "turneringssejren” endnu
aldrig var géet til en "udenbys" spiller. Til gengeeld er
det sa ogsa nesten det eneste, der ikke bliver tilbudt
gestende go-spillere i Schwerin :-)

Slutresultatat var at Volkmar vandt med 3/5 foran
undertegnede og Martin Schmidt (1.dan Rostock)
ligeledes med 3/5. Heldigvis havde vi Marit med, s&
familien kunne hjembringe et 4/5 resultat.

1.Bremer Shudan
22-23 Oktober

Efter et par ars pause var der igen turnering i Bre-
men, hvilket er en glimrende udvikling :-) Dette ars
vellykkede turnering fik ihvertfald samtlige deltagere
til at ytre onsket om at turneringen atter bliver en
fast efterars tradition.

Dennegang deltog hele familien pinar Marit. Efter
Serens 3/5 debut som 1.kyu i Schwerin, var vi lide
spendte pd om han kunne bekrefte resultatet i Bre-
men. Det lykkedes fint, da Seren hentede sig endnu
et overbevisende 3-2 resultat. Det var nok blevet
endnu bedre, hvis ikke vi havde faet arranggrerne til
at legge den runde om, hvor Seren og jeg skulle have
spillet med hinanden :-)
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Ligesom i Hannover var spillestedet godt oppe i et
hojhus, hvilket gav et storslaet vue udover en god del
af Bremen. En behagelig alternativ mulighed, nir
ens stilling pa brattet ikke var sarlig oplivende at
kigge ud over...

Turneringen havde omkring 47 deltagere og ogsa her
var favoritterne "importeret” fra Hamborg. Den-
negang drejede det sig om Benjamin Teuber (6.dan)
og Tobias Berben (4.dan), med Joachim Beggerow,
(3.dan, Braunschweig) som en mulig "black horse".
Det blev da ogsa disse tre, der delte de forste tre
pladser. Lidt overraskende var det Tobias, der sejrede
med 5/5 , foran Benjamin med 4/5 og Joachim med

3/5.

Familiemessigt var Arne bedst med 3/4 som 3.
kyu. Til sin faders store forundring undlod han at
spille med i sidste runde. Han ville hellere lese i sin
medbragte drageeventyr bog.... Bern er nogle gange
ligesa svere at forstd som foraldre ;-)

Rahlstedter Tengen
12-13 November

Dette blev s den forste tyske turnering, hvor hele
familien spillede med. Det gik mest udover Birgit,
som i to pa hinanden folgende runder forst métte
spille imod mig og derefter imod Seren...

Rahlstedt var igen i ar en utrolig hyggelig, billig og
bornefyldt turnering, hvilket nok iseer mé tilskrives
den altid entusiastiske arranggr, Thomas Nohr. Li-
gesom sidste ar var de 127 deltagerer pa fornuftig vis
opdelt i to grupper. Den "svage" gruppe (fra 7.kyu og
opefter) spillede syv runder istedet for fem, med 45
min. betenkningstid istedet for 60 min.

Dertil kom en begynder berneturnering sendag
formiddag og eftermiddag. Her deltog 16 deltagere i
en 9x9 turnering og 6 deltagere i en 13x13 turnering.
Sluttelig var der en sidelobende lynturnering for de
spillere, der blev hurtigt feerdige og ikke kunne fa
gospil nok.

Favoritten var den i Hamborg boende Cho Seok-Bin
(7.dan, KO) som atter engang gik suverent igennem
en turnering med maksimum. Det var bestemt ingen
tilfeldighed, at han ved érets go-kongres i Prag kun
tabte til Alexander Dinerstein og en anden koreansk

7.dan.

Rygter til folge skulle han forevrigt i sin tid have
veret den ene af de to verste, dovne "balladema-
gere", pd en koreansk go-skole. Den anden var Lee

Sedol :-)

Efter Cho kom Benjamin Teuber (6.dan, Hamborg)
og David Ongaro (4.dan, Hamborg) begge med 4/5.
Familiens topscorer blev atter Arne med 4/5. Han
far ikke nu lov at spille som 3.kyu lengere. Soren fik
en smukt 3/5 debut som dan-spiller.

Braunschweig Nikolaus Turnier
3-4 December

Arets sidste og "fjerneste” af vores goturneringsud-
flugter var igen i ar i Braunschweig. Dennegang

deltog Seren, Marit og jeg.

Turneringen havde 58 deltagere og blev vundet

af favoritten Benjamin Teuber (6.dan, Hamborg)
med 5/5 foran Lu Ji (3.dan) med 4/5 und Christian
Stodte (4.dan, Hamborg) med 3/5.

Der blev ogsa her om lgrdagen afholdt en 9x9 ber-
neturnering, hvor der deltog 14 bern omkring 10-11
ars alderen. Det er altid forngjeligt at se hvilken be-
gejstring disse "nye talenter” leegger for dagen. Et par
af disse poder listede ogsé ind for at se pé deltagerne
i den "store" turnering. Det var dem vistnok tem-
melig uforstaeligt, at man kunne sidde i op til flere
minutter, for man spillede et trek - det er jo ikke sd
svart ;-)

Persoligt startede jeg turneringen med at tabe til
bide Christian Stodte og Lu Ji og kunne herefter
kun hente 2/5. Bide Marit og Seren kunne gore det
bedre og fik begge en positiv 3/5 score.
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Parti fra 1. Bremer Shudan, 22 okt.

Sort: Jiirgen Breuer : 1 kyu
Hvid: Seren Ohlenbusch : 1 kyu
Resultat: Sort opgiver efter trak 115

7 : Sandsynligvis er det muligt at spille saledes, 19
men jeg ville nu foretraekke sort Q2 eller sort k4 45 #6\
istedet. Det bliver nu seerdeles vigtigt, hvem der -
forst far spillet videre pa den nederste side. {4 10112 8 {') N
0 3 (2)
8 : I forste omgang er det dog vigtigere at spille ~ '° ﬂ
denne kakari, for man fortsatter pa nederste side. 14
13
17 : Det er sveert at kritisere dette "honte" trek. .,
Problemet er blot, at hvid nu far sente. »
18 : Dette er den korrekte méde at angribe den 10 i’
sorte sten pa. 9
8
19 : Et ganske udmerket treek. Sort forseger at 7 @D
undga at fa en "tung" gruppe. Spiller sort istedet (6)
04, svarer hvid omkring L4, hvorefter den sorte s @&{h
gruppe bliver et nydeligt angrebsmal. ‘l o d\
4 B
21 : Dette treek harmonerer s desvaerre ikke med 3 % 22+C ﬂ 1®\\\H
sort 19. Det ville vaere bedre at spille sort M3 eller 2 20— A
maéske blot sort O4. y \

23 : Sort viser kampénd med dette traek, men det
hjeelper absolut ikke gruppen leengere nede ad siden. I
det mindste burde sort spille N2 forst.

. N

27 : Atter et aggressivt treek. Sort vil forhindre hvid'$ at
forbinde sine grupper. Det lykkes ogsd, men resultatet {
bliver temmelig frygteligt for sort. 16

4
38 : Sort fik forhindret den hvide forbindelse, men (115ette QW{’:\
4

()
N

o0
+
=/

for sort &kle treek fanger i praksis den sorte gruppe.1 N
Selv hvis sort kunne redde sin gruppe ud, ville det Vére
mere end tvivlsomt at gare det. At lobe med den slaigs

nyttelose, svage grupper i begyndelsen af et parti, erien ﬂ& @
hurtig méde at fa en tabt stilling pa. 10 ‘

m
48 : Hvid kunne ogsé spille pa S15 istedet, hvis han® 44)

onskede at forsgge at angribe de sorte sten pa ydersitlen
Aktuelt er der dog ingen grund til dette, da hvid far 7
tilstreekkelig kompensation med hvid 50. 6

5
52 : Det er korrekt vurderet, at hvid kun behover at .

reducere sorts moyo. Dette er dog et noget usedvanligt
3

2

1
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punkt, men trekket behover ikke af den grund at
veaere darligt. 18

57 : Begge spillere overvurderer i det folgende
vardien af de sorte "anden raeekke" sten. Da det
for sort drejer sig om "problematiske" sten, skulle
han ferst overveje, hvorledes man med fordel
kunne ofre dem. Et sort traek omkring H9 ville 13
vaere mindst ligesda meget veerd som at redde 12
disse "ballast" sten. 1

68 : Sort har (endelig) opgivet sine "anden
raekke" sten. Hvid bliver dog nu nedt til at vaere
konsekvent og hente byttet med dette traek.

69 : Sort skal forsege at fa spillet et trek omkring 6
H10. Til det formal er det ingen darlig ide, forst
at spille en "presse" sekvens imod den hvide
gruppe pé overste side. Problemet er blot, at dette
treek kan ignoreres. Et sort traek pé f. eks. N16
istedet ville vere at foretreekke. 2

70 : Det er korrekt at ignorere sorts sidste track

for at reducere den sorte moyo. Problemet med
dette traek er blot, at sorts eneste chance er at fange
den hvide centrumsgruppe, og dette track giver sort
en mulighed for det f. eks. ved at svare H10. En
enklere og dermed bedre mulighed for hvid ville 18
veaere at spille en reduktions-sekvens begyndende 17
med B15 og dernast reducere midten pa sikker vis 14
med f. eks. L10. Kort sagt, hvid har ikke brug for
at ga sa dybt ind i den sorte moyo.

19

15
14

81 : Sort har nok svaret for passivt med 73 og 75,

og dette cut hjelper i sidste ende hvid mere end 12
det skader ham. 11

10
91 : Den hvide gruppe er meget teet pa at leve, men
dette og naeste sorte traek taber endegyldigt partiet.
Sort burde istedet prove traek som G13 og D12.

93 : Dette treek beror muligvis pa en regnefejl. 6
Thvertfald er stillingen efter hvid 100 tabt for sort.

108 : Unedvendigt ! Hvid B14 er mere end
tilstreekkeligt. Efter en sekvens som hvid B14,
sort B12, hvid C14, sort A13, hvid A14, sort BS, 2
hvid B7, sort B9, hvid C7 lever sort i sente, men 1
har ganske enkelt tabt partiet.

117 : Hvid fangede den sorte gruppe pa siden.
Desverre kommer det hvide hjerne nu i

problemer.

120 : Nedvendigt, da sort ellers spiller D14.

N
N

D
G

N A\
N

N
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126 : Hvis hvid ville redde hjernet var J17
traekket. Det er dog meget muligt at de

efterfolgende komplikationer blot ville koste den 16
hvide gruppe pa overste side istedet. 15

129 : Dette trek er ikke nedvendigt. Hvid far nu
lejlighed til at satte nadestedet ind.

144 : En lille smuk perle til afslutning :-) "

115 : og sort opgav...

- N W A OO O N © ©

Fortsittning frin sidan 20

Afsluttende kommentarer.

Lad mig endnu engang betone, at jo for man lzrer at spille denne joseki, desto
bedre.

Det er den eneste fornuftige joseki at valge udfra diagram 14 - og har man
forst valgt den rigtige joseki, ville det jo vaere en skam ikke at vaelge den
rigtige variant, hvis hvid skulle invadere hjgrnet.

Personligt finder jeg denne joseki lettere samt et bedre valg end Tsuke-nobi
josekien til starre handicapspil.
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Lésningar. Problem p4 sidan 2

4 forts.

1 alt.

5 forts.1

5 forts.2

5 alt.
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6 forts.1 | |

6 forts.2 | |

7 alt.1

7 alt.2 1
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Nordic Tournaments 2005

Henric Bergiker has looked at the "European Go Database”

Tournament Participants Winner

Jusandan Stockholm  Sweden  Jan 2005 42 Michael Yao 5d
Amb. Cup Copenhagen Denmark Jan 2005 16 Séren Ohlenbusch 5k
Takapotku Helsinki Finland ~ Feb 2005 92 Yi Ki-Pong 7d
Visterds Open  Visteras Sweden  Feb 2005 36 Michael Yao 5d
Arctic Cup Haparanda  Sweden = March 2005 12 Peder Wiklund 1k
Nordic Ch. Odense Denmark March 2005 48 Vesa Laatikainen 5d
Pogo Open Espoo Finland ~ Apr 2005 16 Mikael Runonen 1k
Danish Ch Birkerod Denmark Apr 2005 12 Thomas Heshe 5d
Norwegian Op. Oslo Norway  Apr 05 23 Pal Sannes 4d

Oulu Open Oulu Finland  Apr 2005 22 Antti Holappa 2d
Swedish Ch. Uppsala Sweden ~ May 2005 52 Michael Yao 5d
Stockholm Op. Stockholm ~ Sweden  Jun 2005 43 Michael Yao 5d
Leksand EC Leksand Sweden  Aug 2005 51 Qi Xiaoluo 5d
Meidokan Op.  Helsinki Finland ~ Aug 2005 24 Miika Nikula 2d
Turku City Turku Finland ~ Aug 2005 16 Joonas Tyystajirvi 1k
Finnish Ch. Q. Oulu Finland  Sept 2005 29 Mika Urtela 2d
Korean Am. C. Helsinki Finland  Sept 2005 17 Vesa Laatikainen 5d
Linkoping Op. Linkdping ~ Sweden  Sept 2005 49 Erik Ouchterlony 3d
Turku Ch. Q. Turku Finland  Sept 2005 7 Lesse Savo 1k
Finnish Ch. Q. Turku Finland ~ Oct 2005 12 Otso Alanko 2d
Mind Sports Oulu Finland  Oct 2005 40 Antti Tormanen 2d
Panda Net Copenhagen Denmark Oct 2005 23 Seok-bin Cho 7d
Eur. Stud. Ch.  Helsinki Finland  Oct 2005 36 Jan Hora 5d
Norwegian Ch.  Oslo Norway  Oct 2005 25 Pal Sannes 4d
Turku Ch. Turku Finland ~ Oct 2005 6 Antti Soukka 1d
Finnish Ch. Po Helsinki Finland  Nov 2005 6 Vesa Laatikainen 5d
Goteborg Op.  Goteborg Sweden  Nov 2005 37 Yang Su 5d
Tampere Tampere Finland  Nov 2005 68 Antti Tormanen 4d

T051112F 2005-11-12 Goeteborg (SE) 12 Nov 2005 Goeteborg SE A 5 37
T050924A 2005-09-24 Linkoeping (SE) 25 Sep 2005 Linkoeping SE A 5 49
T050812A 2005-08-12 European Cup Leksand SE A 6 51

T050604C 2005-06-04 Stockholm (SE) 04 Jun 2005 Stockholm SE A 5 43
T050506A 2005-05-06 Swedish Championship Uppsala SE A 6 52

T050312E 2005-03-12 Arctic Cup Haparanda SE A 5 12

T050212C 2005-02-12 Vaesteraas (SE) 12 Feb 2005 Vaesteraas SE A 5 36
T050108B 2005-01-08 Stockholm (SE) 08 Jan 2005 Stockholm SE A 6 42
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Nordiska goklubbar

Danske goklubber

Edo Go Club

Kontakt: Lene Jacobsen, lene@jakobsen.dyndns.dk ,
+4545814895

Antal medlemmer: Juniorer 4, Voksne 15

Antal medlemmer pi EGF rankingliste: 7.
Hemsida: hetp://www.danskgoforbund.dk/edo
Spiller hver onsdag 19.30-23.00 pa Henrik Thom-
sens Vej 12, 3460 Birkered

Kobenhavns Go Klub

Kontaktpersoner: Brian Poulsen, brian@kgok.dk
Torben Pedersen, torben@kgok.dk

Antal medlemmer: 20 Antal kepenhavnere pa EGF:
s rankinglista: 16.

Hemsida: hetp://www.kgok.dk

Spiller hver mandag aften pa Mellemtoftevej 11 i
Valby.

Odense Goklub

Kontaktperson: John Nielsen, 6618 2911,
johnerling@mail.tele.dk

Spiller hver mandag kl. 18.30-23 i Bolbro Bruger-
hus,

Stadionsvej 50, Odense.

Desuden spilles der handicapturnering ca. en sendag
om mdineden.

Antal medlemmer pd EGF:s rankingliste: 7
Hemsida: http://www.netby.dk/Nord/Valmuevej/
OdenseGoKlub/

Ringsted Goklub
Kontaktperson: Peter Andersen, 5752 7292

Sonderborg Go Klub
Kontaktperson: Kjeld Petersen, 7442 4138,
dsl222888a@post.cybercity.dk

Studentergaarden Go-klub

Kontaktperson: Theodor Harbsmeier, Kasper Moth
(tourist@studentergaarden.dk ),

Andreas S Habsmeier (harbsmeier@studentergaarde

n.dk ).

Arhus Go Klub

Kontaktperson: Peter Brouwer, 82505793,
brouwer@worldonline.dk

Antal medlemmer pd EGF:s rankingliste: 2
Hemsida: http://home.worldonline.dk/brouwer/go/

Finska goklubbar

Helsingin Go-kerho ry. (Helsingfors)
Kontaktperson: Vesa Laatikainen, +358-9-5482852,
vesa.laatikainen@teamware.com

Antal fran Helsinki pa EGF:s rankinglista: 63 (till-
sammans med nedanstiende klubb)

Totalt antal fran Helsinki pd EGF:s lista sedan 1996:
97

Hemsida: http://finland.european-go.org/helsinki

Helsingin yliopistollinen go-seura

Kontaktperson: Eero Hippeldinen +358-44-516
7037, jrj_ylig@helsinki.fi

Antal medlemmar: 17

Antal fran Helsinki pd EGF:s rankinglista: 63 (till-
sammans med ovanstiende klubb)

Totalt antal fran Helsinki pa EGF:s lista sedan 1996:
97

Hemsida: http://www.helsinki.fi/jarj/yligo/

Tengen (Jyviskyli)

Kontaktpersoner: Einari Niskanen

Antal medlemmar: 24. Antal spelare frin Jyviskyld
pa EGEF:s rankinglista: 15

Totalt antal fran Jyviskyld pA EGF:s lista sedan
1996: 25

Hemsida: heep://www.cc.jyu.fi/yhd/tengen

Kuopio Go Ballei

Antal medlemmar: 3

Hemsida: http://www.cs.uku.fi/~vaisala/KGB.htm
Antal spelare pa EGF:s rankinglista: 5

Totalt antal frain Kuopio pd EGEF:s lista sedan 1996:
10

Oulun Goonpellaajat (Uledborg)

Kontaktperson: Paavo Pietarila, +358-40-5817608,
Paavo.Pietarila@vtt.fi

Antal medlemmar pa EGF:s rankinglista: 27.

Totalt antal fran Oulu pa EGEF:s lista sedan 1996: 46
Hemsida: http://www.ee.oulu.fi/-paavo/go/index.
html

English info: http://www.ee.oulu.fi/-paavo/go/oulu-
go-english.html
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PoGo, Otaniemi

Kontaktperson: Esa Seuranen, pogo@tky.hut.fi
Antal medlemmar pad EGF:s rankinglista: 8
Totalt antal frin Otaniemi pd EGF:s lista sedan
1996: 28

Hemsida: hetp://www.tky.hut.fi/~-pogo/english/in-
dex.html

Tampeeren Teekkarien Go Kerho (Tammerfors)
Kontaktperson: Markku Jantunen, 040-5214206,
markku_jantunen@yahoo.com

Antal medlemmar pa EGF:s rankinglista: 28.
Totalt antal fran Tampere pa EGF:s lista sedan
1996: 51

Hemsida: http://www.students.tut.fi/~ttgok/

Turku Hayashi (Abo)

Kontaktperson: Jaakko Virtanen, 050-360 36 49,
jaolvi@utu.fi

Antal medlemmar pad EGF:s rankinglista: 30.
Totalt antal fran Turku pa EGF:s lista sedan 1996:
44

Hemsida: http://vco.ett.utu.fi/hayashi/

Club Champion: Jan-Krister Helenius

Norske go-klubber

Oslo Goklubb

Kontaktperson: Pal Sannes, pal.sannes@met.no
Antall medlemmer: 22, Antall Oslospillere pd EGF:
s rankingliste: 39

Totalt antal frin Oslo pa EGF:s lista sedan 1996: 56
Hjemmeside: http://foreninger.uio.no/go/

Trondheims Goklubb
Kontakt: Stian Brandt, stianbrandt@runbox.com
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 4

Hjemmeside: http://www.pvv.org/-vlarsen/trhm-go/

Svenska goklubbar

Falun/Borlinge Goklubb

Kontakt: Johan Jacob Sporrong,
Nedregruvrisvigen 23, 791 56 Falun

073-531 53 11 jsporrong@hotmail.com

Hemsida: http://www.go.glory.eu.org

Antal medlemmar: 22. Antal spelare pd EGF:s ran-
kinglista: 8

Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 16
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Goteborgs goklubb

Kontaktperson: Urban Nilsson d7urban@gmail.com
Hemsida : http://www.gbgo.nu/index.html

Antal medlemmar: 14. Antal Géteborgare pd EGF:s
rankinglista: 29.

Totalt antal pa EGEF:s lista sedan 1996: 59
Klubbmistare: Ulf Olsson 4d.

Hirnésands go-klubb

Kontaktperson: Mats Wiklund, Artillerigatan 43,
871 52 Hirnosand,

Mobil: 073-998 58 48

Antal medlemmar: 13

Klubbens e-postadress: Harnosandgo@gmail.com
Hemsida: www.harnogo.com

Lidképings goklubb

Kontakt: Johannes Karlsson,
johannes.karlsson3@comhem.se , 0510-21654

Antal medlemmar: 5

Antal medlemmar pid EGF:s rankinglista: 4

Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 4

Linképings goklubb

Kontaktperson: : Tomas Boman, tomas.
boman@bredband.net 013-261223, 0702-562378
heep://www.lysator.liu.se/~ejlo/lingo/index.html
Antal medlemmar: 38

Antal Linkopingspelare pa EGF:s rankinglista:16.
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 32

Spel: Torsd. 18.00, Sond. 14.00, Zenithuset (alt. Café
Java, ingdng B.27), bada pé universitetsomrédet.
Klubbmaistare: Tomas Boman 2d

Lulei gosillskap

Kontaktperson: Basti Weidemyr, 070-5806460,
basti@weidemyr.com

Hemsida: www.lulego.org/

Antal medlemmar: 12.

Antal pa EGF:s rankinglista: 11.

Totalt antal pa EGEF:s lista sedan 1996: 11.

Malmé / Lund goklubb

Kontaktperson: Carl Johan Ragnarsson,
cjr@gongames.com

eller Daniel: coderboy@hotmail.com

Hemsida: http://www.ekstrand.org/MalmoeGo/
Antal medlemmar: 21.

Antal medlemmar pa EGF:s rankinglista: 14
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 18
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Norrképings Go-klubb

Kontaktperson: Charlie Akerblom,
charlie_post@hotmail.com

Antal medlemmar: 10.

Antal medlemmar pa EGF:s rankinglista: 4.

Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 6

Stockholms goklubb
Kontaktperson: Henric Bergsaker, henricb@telia.
com, 6421713, 073-9850300.
Hemsida: http://klubbar.goforbundet.se/stockholm/
Antal medlemmar: 43.
Antal Stockholmsspelare pa EGF:s rankinglista: 49
Totalt antal pa EGEF:s lista sedan 1996: 111.
Spel: Onsd. 18.00-23.00,

Dragons Lair, Kungsholms Torg 8.
Sond. eftermiddag restaurang Ajanta,

Ringvigen 105, T-Bana Skanstull.
Klubbmistare: Michael Yao 5d

Tibro goklubb

Kontakt: Mattias Aronsson, Nyholmsgatan 1A,
54332 Tibro, woboloko@hotmail.com ,

Tel. 0504-12781, mob. 0702986958.

Antal Medlemmar: 8. Antal pi EGF:s rankinglista: 2
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 5

Uppsala goklubb

Kontaktperson: Per-Erik Martin, pem@pem.nu
http://www.pem.nu/uppgo/ Uppsala go-klubb
WAP-sida: http://www.pem.nu/uppgo/index.wml
Antal medlemmar: 37. Antal pa EGF:s rankinglista: 9
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 23

Visterds goklubb

Kontaktperson: Leif Pettersson,
pettersson_leif@bredband.net

http://hem.passagen.se/krst/Vasteras-s.html

Antal medlemmar: 14. Antal pi EGF:s rankinglista: 10.

Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 17

Speldagar: tis. 18.00 och 16rd. 14.00

Klubbmastare: Krister Strand 1d.

Vixjé goklubb

Kontaktperson: Lars-Goran Carlsson,
lgca@mail.bip.net, 0470-728007, 070-5112523

Totalt antal pa EGEF:s lista sedan 1996: 4

Ostersunds goklubb

Kontaktperson: Johan Ternstrom,
johan_ternstrom@yahoo.com

Antal medlemmar: 13.

Antal medlemmar pa EGF:s rankinglista: 6.
Totalt antal pa EGF:s lista sedan 1996: 8
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Goforbund i Norden

Nordisk Mistare: Vesa Laatikainen 5d

Dansk Goforbund

Styrelse: Formand: Frank Hansen
(frank.hansen@econ.ku.dk ),

sekreter: Lene Jakobsen,

kasserer Per Marquadsen,

Bestyrelsesmedlem Kjeld Pedersen

Antal pd EGF:s rankinglista i okt: 40 (maj 45)

Dansk Mester: (2004): Tomas Heshe 5D

Go i Norge

http://norway.european-go.org/

President: Terje Christoffersen (terch2@online.no)
Kasserer: Tom Espen Pedersen

Antall pd EGF:s rankingliste i okt: 37 (maj 41)
Norsk mester (2005): Pal Sannes 4d

Suomen go-liitto (Finska Goférbundet)

http://finland.european-go.org/

Styrelse: Ordférande: Matti Siivola
(matti.siivola@helsinki.fi )

Antal pa EGF:s rankinglista i okt: 193 (maj 194)

Suomen Mestari (2005): Matti Siivola 5 dan

Svenska Goférbundet

http:/www.goforbundet.se

Styrelse: Ordforande: Michael Yao
(michaelyao@hotmail.com ),

sekreterare Henric Bergsaker,

kassor Leif Pettersson, koordinator Tomas Boman,

webmaster Peter Lundqvist, suppleanter Carl Johan

Ragnarsson och Kirister Strand

Antal pi EGF:s rankinglista i okt: 144 (maj 180)

Svensk Mistare (2005): Michael Yao 5d

For statistikintresserade
Antalet medlemmar pa EGF:s rankinglista nu
i januari, samt forindringarna sedan oktober:

Danmark 37 -3
Norge 35 -2
Finland 224 +31
Sverige 126 -18

Redaktor dr Bjorn Wendsjo [bjornw@wend.cc]
Medredaktérer dr P&l Sannes [pal.sannes@met.no]
och Matti Siivola [matti.siivola@helsinki.fi].
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